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СРАВНЕНИЕ БЫСТРОДЕЙСТВИЯ ЯЗЫКОВ ПРОГРАММИРОВАНИЯ  

ПОД ПЛАТФОРМУ IOS 

Е.В. КОНЯЕВ 

(Представлено: И.С. РУСЕЦКИЙ) 

В статье рассматриваются показатели быстродействия языков программирования Swift и 

Objective-C под платформу iOS. 

Ключевые слова: Objective-C, Swift, тестирование, сортировка. 

Одной из главных составляющих проектирования под платформу iOS является выбор языка про-

граммирования для создания мобильных приложений. Существует два таких языка, со своими характер-

ными особенностями, преимуществами и недостатками. Одним из ключевых параметров является быст-

родействие – скорость совершения операций с помощью кода написанного на данных языках программи-

рования. 

Сравнение быстродействия:  

Быстродействие языков тестировалось путем замера скорости сортировок, алгоритмы которых 

были написаны на всех трех языках. Главный интерес представляют результаты по Swift и Objective-C, 

классический Си использовался как своего рода критерий. Скорость выполнения написанных на нем про-

грамм благодаря низкому, приближающемуся к машинному, уровню абстракции, является очень высокой 

по сравнению с языками высокого уровня (к категории которых относятся Swift и Objective-C) [1]. Те в 

меньшей степени учитывают особенности компьютерного железа, удобнее в написании прикладных про-

грамм, но по этой же причине медленнее работают. 

Результаты испытаний варьируют в зависимости от заданных уровней оптимизации при компиляции 

исходного кода. Swift значительно уступаtn Objective-C при отключенной оптимизации, но превзошел его на 

стандартной оптимизации от 6 до 18 раз, а на высокой — от 7 до 35 раз, в зависимости от типа сортировки [2]. 

Это очень впечатляющий прирост быстродействия, демонстрирующий явное превосходство Swift по сравне-

нию с Objective-C. На рисунке 1 представлено окно с установкой уровней оптимизации. 

 

Рисунок 1. – Настройка уровней оптимизации. 

Для получения точных данных о быстродействии языков программирования используются различ-

ные методы сортировки, такие как: 

– Сортировка пузырьком – сравниваются соседние значения и если нужное неравенство не выпол-

няется, то элементы меняются; 

– Сортировка выборкой – выполняем поиск наименьшего элемента массива, вставляя его в начало, 

повторяем эти действия для оставшегося массива; 

– Быстрая сортировка – берется случайный элемент массива, удаляется из массива, и массив раз-

бивается на 2 – в первом те элементы что меньше выбранного, во втором остальные. И к каждому из по-

лученных массивов применяются те же действия, пока размер массива не станет нулевым; 
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– Сортировка слиянием – массив делится пополам, и к каждой половине применяется сортировка 

слиянием, и после происходит слияние отсортированных половинок за линейное время; 

– Стандартная сортировка, которая предполагается стандартной библиотекой. 

Быстродействие языков тестировалось путем замера скорости сортировок, алгоритмы которых 

были написаны на всех трех языках. Главный интерес представляют результаты по Swift и Objective-C, 

классический Си использовался как своего рода критерий. Скорость выполнения написанных на нем про-

грамм благодаря низкому, приближающемуся к машинному, уровню абстракции, является очень высокой 

по сравнению с языками высокого уровня (к категории которых относятся Swift и Objective-C). Те в мень-

шей степени учитывают особенности компьютерного железа, удобнее в написании прикладных программ, 

но по этой же причине медленнее работают. 

Таблица 1. – Сравнение быстродействия языков 
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На Swift при переходе с нулевого уровня оптимизации на оптимизацию внутри каждого файла 

(средний уровень оптимизации) время работы уменьшается в десятки раз, и в сортировке выборкой он 

близок к C [3], в то время как на Objective-C время практически не меняется. Здесь явно видно время ис-

полнения, что Swift быстрее чем Objective-C, а С быстрее чем Swift, разве что при использовании стан-

дартной сортировки Swift в 2 раза быстрее. 
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Заключение. В данной статье было рассмотрено быстродействие трёх языков программирования, 

из них два ключевых для создания приложений на платформе iOS. Произведя измерения и анализ полу-

ченных результатов, стало понятно, что наиболее производительным и оптимизированным для использо-

вания при создании мобильных приложений является язык Swift. 
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